四川省德中学假期科学实践探究活动记录表
	一、基本信息
	项目名称
	春晚中的黑科技——我是科技侦查员

	
	学生姓名
	
	完成时间
	

	
	班级
	
	指导老师
	

	二、
探究背景
	每年的央视春晚不仅是一场文化盛宴，更是一个顶尖信息科技的展示窗口！从酷炫的舞台效果到演员的虚拟互动，背后都藏着许多“黑科技”。相信2026年的春晚更是一场科技的盛宴！
这个寒假，你的任务不是普通观众，而是化身为一名 “科技侦察员” ！请你带着探索的眼睛观看春晚，发现其中的科技奥秘，并思考这些技术如何改变我们的生活。准备好了吗？让我们一起揭开春晚的科技面纱！

	三、探究准备


		工具类型
	推荐工具/APP
	用途

	观察记录
	平板/电脑、“春晚中的黑科技”记录表（见后）、笔
	实时记录科技亮点

	信息检索
	在家长协助下，使用央视频APP回放、主流科技媒体网站（如新浪科技、腾讯科技）
	回看确认细节、查找技术背景资料

	思维整理
	XMind、幕布等思维导图工具，或白纸/笔记本
	梳理技术逻辑与应用设想

	成果制作
	PPT、Canva可画、或剪映
	制作分析报告或演示视频




	四、探究过程记录

	步骤
	内容记录（请根据提示填写）

	
	1.侦察预热——科技关键词清单
	在观看前，先了解这些可能出现的“黑科技”关键词：
	科技领域
	可能的关键技术
	它大概是做什么的？

	舞台视觉
	AR（增强现实）、VR（虚拟现实）、全息投影、三维舞台
	让虚拟场景或角色出现在真实舞台上

	表演交互
	动作捕捉、实时渲染、虚拟成像
	让演员与虚拟角色实时互动

	视听体验
	8K/超高清、自由视角、沉浸式音频
	让画面更清晰，声音更立体

	制作与传播
	AI内容生成、云计算、5G/6G传输
	辅助节目创作，实现高速稳定的直播




	
	2.锁定目标——我的侦察方向
	观看时，请重点关注一个你最感兴趣的科技应用场景（在□内打✓）：

□ 虚拟舞台魔术师：追踪一个将真实演员与虚拟场景/角色完美融合的节目。

□ 智能交互艺术家：观察演员如何通过动作、手势与虚拟元素（如雪花、星光、动物）实时互动。

□ 视听革命体验官：体验并记录超高清、多视角切换等技术带来的观看感受变化。

□ 幕后科技解密员：推测某个大型、复杂的舞台效果（如瞬间场景切换、千人虚拟合唱）可能用到的后台技术。

我最终选择的侦察方向是：_________________________



	
	3.时间规划表
		阶段
	主要任务
	计划完成时间
	完成确认（✓）

	1. 预习与计划
	了解关键词，确定侦察方向
	观看春晚前
	□

	2. 首次侦察
	观看直播，完成《侦察记录表》初稿
	除夕夜
	□

	3. 深度调查
	回看节目，查阅资料，完成记录表
	寒假期间
	□

	4. 创意构想
	绘制“未来生活应用”思维导图
	寒假期间
	□

	5. 成果制作
	完成分析报告或演示视频
	开学前一周
	□




	
	4.项目实施过程记录
	记录一：春晚现场侦察记录表

	节目名称
	观察到的“黑科技”现象描述
（例：歌手与一只虚拟凤凰共舞）
	我推测的技术名称
（参考关键词表）
	它带来的效果/感受
（例：非常梦幻，打破了想象边界）

	例如：《龙马精神》
	演员在舞台上瞬间“穿越”到水墨画中
	AR（增强现实）或三维舞台
	画面极具创意，像在看一场魔法

	
	
	
	

	
	
	
	


记录二：科技背景深度调查
针对我重点关注的一项技术，我来做个小调查：
1、技术名称：_________________________
2、它目前的发展（通过查阅新闻资料了解）：

这项技术除了春晚，还在哪些领域应用？（例如：电影、游戏、医疗…）
___________________________________________________
我国在这项技术上处于世界什么水平？（可选查）
___________________________________________________
3、我的发现小结：我认为这项技术已经比较______（成熟/还在发展），因为_______________________。

记录三：未来生活应用创意工坊
这项“春晚黑科技”还能怎样改变我们的生活？展开想象，绘制你的创意蓝图！

应用场景：例如，在教育、医疗、家庭、交通、购物等领域。

我的创意：将________________（技术） 应用于________________（生活场景）。

具体描述：它可以用来……

例子（教育）：将全息投影应用于历史课，让历史人物“走进”教室讲解。

我的构想：_______________________________________________________

它可能带来的好处：_____________________________________________

（请将你的创意用思维导图或图文结合的形式展现在白纸上）



	
	5.项目成果

	成果名称：《春晚黑科技侦察报告：以__________技术为例》

成果形式：□ PPT演示文稿 □ 图文分析报告 □ 解说短视频

一句话概括我的核心观点：

成果存储位置（链接或路径）：


	五、心得体会
	请回答以下问题，完成你的项目反思：

1、 最大的收获：这次有目的的观看，让我对春晚/这项技术最惊讶的新认识是？
________________________________________________________________
________________________________________________________________
________________________________________________________________
________________________________________________________________
2、 探索的过程：我如何确认一项技术到底是什么？遇到困难时，我是怎么解决的？（例如：回看、问家长、查资料）
________________________________________________________________
________________________________________________________________
________________________________________________________________

3、 思维的飞跃：从“看热闹”到“看门道”，我觉得自己最大的进步是什么？
________________________________________________________________
________________________________________________________________
________________________________________________________________

4、 责任的萌芽：在构想未来应用时，我是否考虑过这项技术可能带来的问题（如成本、隐私）？我认为应该如何负责任地使用它？
________________________________________________________________
________________________________________________________________
________________________________________________________________

5、致谢：我最想感谢谁在项目中对我的帮助？________________________________________________________________
________________________________________________________________


	六、科学探究素养自我评价表
	核心素养
	具体表现内容
	自评

	
	科学观念
	我能理解AR/VR、实时渲染、动作捕捉等关键技术的基本工作原理与系统构成
	✩✩✩✩✩

	
	
	我能认识到一个舞台效果是多种技术（如5G传输+边缘计算+实时渲染）协同工作的结果
	✩✩✩✩✩

	
	
	我能理解技术从实验室到商业化应用的发展规律与制约因素
	✩✩✩✩✩

	
	科学思维
	我能将复杂的舞台效果分解为技术模块，分析各模块的功能与协作关系
	✩✩✩✩✩

	
	
	我能比较同类技术在不同应用场景（如游戏、医疗、教育）中的差异与共性
	✩✩✩✩✩

	
	
	我能从技术可行性、成本效益、社会影响等多角度评估技术应用的合理性
	✩✩✩✩✩

	
	探究实践
	我能从专业科技媒体、学术数据库、行业报告中筛选和验证信息的可信度
	✩✩✩✩✩

	
	
	我能采用案例研究、技术对比、数据分析等方法开展系统性调研
	✩✩✩✩✩

	
	
	我能基于技术特点与用户需求，设计具有创新性和可行性的应用方案
	✩✩✩✩✩

	
	态度责任
	我能思考技术应用可能带来的隐私、公平、成瘾等伦理问题
	✩✩✩✩✩

	
	
	我能理解科技创新与国家发展战略的关系，思考个人在其中的角色
	✩✩✩✩✩

	
	
	我在构想技术应用时会考虑其环境成本与社会长期影响
	✩✩✩✩✩

	七、家长建议与评语
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	八、成果展示
	








